MULTIMEDIALNA TVORBA

Skratka predmetu: 1ISMKm/MMTVO/22
Akademicky rok: 2025/2026
Studijny program: magistersky, Medialne Studia (MSM)

Ro¢nik: druhy

Semester: zimny

Typ predmetu: povinne volitelny
Forma vyucby: semindr

Rozsah vyucby: 0/2

Sposob hodnotenia: priebezné hodnotenie

Pocet kreditov: 3

Vyuéujuci: Ing. Marianna KRAVIAROVA, PhD. — marianna.kraviarova@unipo.sk

Ciel’ predmetu:

Absolvent predmetu dokaze:

analyzovat’ a reflektovat’ produkované audiovizuélne diela,

— hibsie ovladat’ techniky a technolégie, ktoré suvisia s produkciou a postprodukciou
medidlnych komunikétov,

— vyuzivat $pecialne filmové efekty pri tvorbe audiovizualnych filmov,

— vytvorit modernu interaktivnu prezentaciu a odprezentovat’ ju pred publikom.

Pocet kreditov a casové rozmedzie pre podmienky absolvovania predmetu:

— 3 kredity = 90 hod.

— vyucba predmetu: 13 tyzdiiov — 2 semindre: 19,5 hod.

— samostatna praca — priprava na semindre a vypracovanie seminarnych prac: 62 hod.
— samostatné $tidium odbornej literatary: 8,5 hod.

Plan seminarov:

Néplnou seminarnych cvi€eni je praktickd Cinnost’, ktorou posluchaci zdokonaluju svoju
zrucnost’ pri tvorbe audiovizualneho diela.

Posluchéci ziskaju zru€nost’ v tvorbe audiovizualneho diela jednak pri akvizicii materialu, ale
aj pri jeho zostrihu a finélnej uprave.

Katedra je vybavend programom Adobe Premiere Pro CS6, DaVinci Resolve, v ktorych buda
Studenti ziskavat’ zakladné praktické skusenosti s nelinearnym strihom videosekvencii.

— Zachytavanie videoklipov a vytvaranie videosekvencii.

— Pridavanie prechodov a mixovanie videosekvencii.

— Titulkovanie, praca s transparentnostou.

— Pridavanie efektov.

— Pridévanie zvukovych stop.

— Export vysledného stboru do roznych videoformatov.

— Tvorba interaktivnej prezentacie.

Zakladna literatura:

Materialy a informéacie — cez MS Teams

BLAHA, 1., (2006). Zvukovd dramaturgie audiovizudlniho dila. Praha: Akademie muzickych
uméni.

BRACHTLOVA, 1., (2000). Dramaturgia nehranej audiovizudlnej tvorby. Bratislava: Vysoka
Skola muzickych umeni.

FIELD, S., (2007). Jak napsat dobry scénar. Praha: Rybka Publishers.
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FINTA, 1., (2019). Profesia kameraman. Bratislava: VSMU.

KUCERA, 1., (1983). StFihova skladba ve filmu a v televizi. Praha: SPN.

LABIK, L., (2012). Strihovd skladba v spravodajskych a publicistickych televiznych Zanroch.
Ugebné texty $tudijného programu strihovej skladby Filmovej a televiznej fakulty VSMU
Bratislava.

LABIK, L., (2013). Dramaturgia strihovej skladby. VerBum.

LEXMANN, J. aJ. GRECNAR, (2020). Teéria zvukového majstrovstva.

LONG, B. a S. SCHENK, (2005). Velka kniha digitdlniho videa. Brno: CP Books, a. s.
MONACO, J., (2004). Jak cist film. Svet filmii, médii a multimédii. Praha: Albatros.
MYSLIN, J., (2005). Digitdlni video v praxi. Computer Media.

PECINOVSKY, J., (2009). Digitdlni video. Natdcime, upravujeme, vypalujeme. Praha: Grada
Publishing, a. s.

PLAZEWSKI, 1., (1967). Filmovd iec. Orbis.

SVARINSKY, P., (2013). Televizna produkcia I. — IV. Bratislava: VSMU.

SVEC, S., (2011). Gramatika filmového jazyka. Vyklad zdkladnych pojmov. Bratislava:
VSMU.

Manuadly k produktu Adobe Premiere, DaVinci Resolve, Prezi.

Podmienky na absolvovanie predmetu:

Predmet je ukonceny priebeznym hodnotenim.

1. Ugast’ na seminaroch — maximalne 2 ospravedlnené absencie;

2. Aktivity na seminaroch — rieSené ¢iastkové ulohy — 10 bodov;

3. Posluchac¢ odovzda v prvej tretine semindrov svoj scendr, na zaklade ktorého bude vytvarat
kratke audiovizuélne dielo, ktoré priebezne prezentuje a v zdvere semestra odovzda — 60
bodov;

4. Tvorba, odovzdanie a odprezentovanie interaktivnej prezentacie — 30 bodov.

POZNAMKA:
V pripade distan¢nej formy vyucby bude Student pracovat’ na Ciastkovych tlohach, ktoré bude
priebezne elektronicky odovzdavat’ vyucujlcej podla pokynov.

Spolu: 100 bodov

Celkové hodnotenie predmetu:

A 100 -91 %
B: 90 —-81 %
C: 8071 %
D 70 -61 %
E 60—-51%

FX: 50- 0%
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